ТРЕБОВАНИЯ К КОМАНДНОЙ ЗАЯВКЕ.
1. Список команды (имена, возраст, стаж, города /если команда формируется из разных мест/, как и через кого с ними связываться)

2. Имя, координаты для связи капитана команду и его заместителя (на случай непредвиденных обстоятельств)

3. Наличие в команде хронических больных (и чем), несовершеннолетних и пр. людей со сложностями

4. Наличие в команде аптечки, авто, раций, строй-средств (и возможность помочь с этим на полигоне мастерам, если потребуется, либо обеспечить себя полностью)

5. Наличие в команде профессиональных медиков, биологов (к вопросу о живности), водителей, спасателей и пр. и их готовность помочь мастерам по специальности в случае необходимости.

6. Данные по заезду (когда и в каком составе заезжают игроки)

7. Краткая внутрикомандная раскладка (роли: имена, возраста, родственные отношения /если они есть/, навыки и должности)

8. Информация, которую вы считаете необходимой сообщить мастерам помимо вышесказанного (касающееся всей команды в целом).

9. Игровой документ (можно не один) по командной направленности (уставы, кодексы, лозунги, правила поведения, трактаты, художественные произведения в культурном или философском ключе и пр.)

Весь антураж, оружие, предметы быта и элементы построек (веревки, ткань, тенты), литературу и т.п. команда завозит с собой. Мастера обеспечивают инфокарты и мастерские метки, а также предметы, которые на момент старта игры не являются командной собственностью. 

NB! Уважаемые капитаны! Указывайте по максимуму количество членов команды и их роли до игры. Документы будут изготавливаться заранее и на полигон попадут уже в готовом виде, новые документы будут выдаваться только мертвым, выходящим в новой роли (их мало и все они внесены в общий список). Человек, приехавший без заявки, будет либо отправлен обратно, либо останется сидеть в мастерском лагере до тех пор, пока не обнаружится свободное место (если вдруг кто-то другой не заедет) - возможно, что и всю игру. «Хвостами» можно будет заткнуть только места тех, кто из вашей команды не может появиться на игре с гарантией. Но даже в этом случае стоит проинформировать мастеров о замене (к примеру, хотя бы «Миша не смог приехать, вместо него будет играть Вася»). Заявки на полигоне приниматься не будут. 

Лучше заявиться и не приехать, чем понадеяться на авось и доброту мастеров. 

