ТРЕБОВАНИЯ К ЗАЯВКЕ

(дополнительные требования будут озвучиваться и выдаваться отдельно, в зависимости от группы населения, выбранной игроком, и требований к оной группе)

NB! Убедительная просьба заполнять всю заявку целиком. Если вам нечего написать - так и обозначьте («отсутствует», «не знаю» и т.п.), а не оставляйте пустых клеточек и не ставьте пробелов (особенно это касается пожизневых данных)

И помните - чем интереснее будет ваша легенда - тем увлекательнее окажется для вас игра, мастера постараются по мере возможностей реализовать ваши требования

Данные об игроке:

1. ФИО, ролевое «имя»

2. возраст

3. Контактный адрес и телефон (город указывать обязательно!)

4. контактный почтовый адрес в сети и насколько часто можете проверять почту

5. игровой опыт (в т.ч. игр подобного рода) и наиболее запомнившиеся игры и роли

6. мастерский опыт (если он есть)

7. медицинские противопоказания, наличие болезней, чреватых приступами или требующих определенных препаратов, не входящих в стандартную аптечку

8. Наличие палатки и палаткомест, средств транспорта, дополнительного снаряжения и т.п. (необходимо для оповещения капитанов и кураторов)

9. Наличие технического, медицинского, туристического и пр. образования и опыта, водительских прав, машины, раций и т.п. и готовность помочь мастерам в случае необходимости
10. Цель приезда на игру
* 11. уровень знакомства с первоисточником (разумеется, не 1, 2, 3 (, от этого зависит возможность наминирования на сложную роль, требующую глубокого знания реальности)

* 12. желание участвовать в мастерской работе на полигоне и работе по подготовке к игре

* 13. Желание получить дополнительную «сложность/загадку» от мастеров

14. Процентная вероятность появления на игре. Это важно! Более того, не рекомендуется брать на себя ключевую роль, если вы не уверены на 90%, что приедете.

15. Даете ли вы согласие на то, что ваши координаты будут выданы другим игрокам для прямой связи?

16. Пожелания мастерской группе (коротко) (. 

17. Если вы едете в составе команды - то какой, кто капитан и какова ваша непосредственная функция. Если вы едете одиночной ролью, то будете ли вы против, чтобы вас присоединили к команде с похожими ролями?

Данные о персонаже:

для инфокарты: (Это ваш документ, пишите как можно точнее и лаконичнее):
1. Имя, семья (либо, кто и где воспитывал, если родителей нет), у благородных - происхождение, кое-какие данные по роду. Более того, чем больше у вас будет родни - тем боле шансов выйти своим же родственником в случае непредвиденной кончины. (
2. Раса, возраст (исходите из расовой раскладки по реальности, имейте в виду, что срок жизни обычного человека в обычных условиях - 300 стандартных астрономических лет), можете указать дату рождения, исходя из того, что на дворе у нас 725 год от основания Либерти.

3. место рождения (система, планета), гражданство

4. образование (если таковое наличествует), где и когда получено (если их несколько - так и пишите подряд в очередности от первого к последнему, причем учитывайте, что первое - ваше профильное). Спец-курсы, если они были. Помните, что даже при получении среднего образования, персонаж уже имеет специальность. 
5. Профессия и место работы (если оно есть). Рекомендуется выбирать то, с чем игрок знак по-жизни. Персонад еще может не знать то, что знает игрок, а наоборот - нереально (единственный вариант - научиться чему-нибудь уже в игре). Так что не пытайтесь обмануть себя и других: мастера обязательно проверят вашу адекватность.
6. пилотские навыки и навыки вождения различных ТС (см. раскладку). 
7. место работы (если оно есть), места предыдущих работ (если они были) и должность/-и

8. воинская служба (если была или есть сейчас), род войск, звание

9. принадлежность к социальным структурам, официальным группам и группировкам, уровень доступа в них (см. раскладку)

10. Нынешнее место жительства (если вы лансер-бомж, так и пишите - корабль (), материальное положение.

Совет: Не набирайте себе слишком много навыков и плюшек. Во-первых, «за базар придется отвечать», во-вторых, самим же будет неинтересно играть.

Не выбирайте абстрактных персонажей, заранее продумайте свои цели и способы, как вы будете их осуществлять. Сами знаете, что бывает за неадекватность… А если вам будет нечем заняться - сами заскучаете очень быстро. 

для мастеров, для вас и для всех:

1. Характер (со всеми его тонкостями, склонностями, предрасположенностями и т.п.).
2. Личные интересы

3. Политическая направленность (проимперская, профедератская, либеральная, аполитичная, проосвобожденческая и т.п.)

4. Принадлежность к каким-либо группировкам или фракциям (здесь необходимо указать, когда, при каких обстоятельствах и почему вы к ней примкнули)

5. Цели персонажа, его мечты и стремления 

6. Отношение персонажа, его мнения о различных слоях населения, группировках или отдельных личностях, известных личностях
7. цель прибытия в Либерти (если не местный)

8. Отношение к людям вообще, другим расам и т.п. Философские убеждения. 
9. Система ценностей (что любит, ненавидит, во что верит, чего боится, к чему стремится, кем бы хотел стать/быть и почему). Чем подробнее - тем лучше, вам же интереснее будет играть.

10. Наличие хобби, пристрастий, дурных привычек (чем необычнее и разнообразнее - тем лучше, но учтите, что все это придется отыгрывать ()

11. Наличие у персонажа особенностей организма, психики и т.п., несвойственных обычным представителям его расы и социальной группы (укажите причины возникновения аномалий). Хотим напомнить, что из всех рас межрасовые браки заключали только сендзуны с людьми. А среди людей действует еще и социально-культурные ограничения (Элеонора Райос (корсар-полукровка) - скорее исключение, чем правило, а гибридов иссов с людьми вообще не бывает). 
* Лучше не указывайте то, что никак не повлияет в игре на жизнь вашего персонажа, сие дополнение будет вам ненужной обузой

12. Легенды прикрытия, теневые стороны жизни, карточки и коды доступа в различные структуры и т.п. 
13. Навыки владения оружием и уровень им владения. 

14. Краткая предыстория (несколько баек, во что успел влипнуть, где побывать и т.п.). Если вы знакомы с кем-то из поименованных персонажей (даже если их нет на игре, но они упомянуты в первоисточнике), то где, при каких обстоятельствах и когда вы познакомились. Каковы ваши отношения на момент старта игры?

15. Какой-нибудь текстик (чертежик, модельку с описанием и пр.), согласующийся с профессией, статусом, расой, образованием - короче, с вами лично. Свое изобретение (если оно не противоречит законам мира и логики) можете испытать и запатентовать прямо в игре. Чем интереснее будет ваша задумка - тем интереснее будет и вам, и другим игрокам.
!!! Если у вас есть собственные пожелания на завязки, личные «квесты» (не расходящиеся с первоисточником и ситуацией), если они разумны и грамотно обоснованы (а главное, реально осуществимы в контексте игры /т.е. угнать космический корабль и улететь - цель неосуществимая, т.к. моделируется только 1 планета/), они будут безусловно рассмотрены и учтены мастерами. 

Если у вас есть данные, о которых никто, кроме вас или узкого круга ограниченных не может знать - сообщите об этом отдельно. Однако этот вопрос обсуждаемый и может сложиться, что данная информация всплывет, если мастера посчитают подобное возможным !!!

**** Дополнительные требования будут указаны в разделе «требования к роли» или тестах на знание реальности (для тех, у кого оно имеется больше, чем у других)

